Airport Golf Club: Pravidla - Jamkovka 2025: systém skupiny + pavuk

Vseobecné informacie, systém hry
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Kvalifikacia Jamkovky 2025 sa hra na brutto rany. Termin turnajovej kvalifikacie na Jamkovku
je planovany na 5. 4. 2025. Kvalifikacia sa mbze odohrat aj po turnaji kvalifikacie, vo
dvojiciach do 18. 4. 2025 (piatok). Na zmenu terminov si klub vyhradzuje prévo, podla
pocasia, pripadne inych nepredvidatelnych okolnosti.

Po odohrati kvalifikacie postupuje maximalne 24 hracov.

Hraci budu rozdeleni podla vysledkov v kvalifikacii do Styroch skupin: A, B, C, D

Jamkovka 2025 sa hré sa v skupinach, kde sa stretne kazdy s kazdym, a nasledne potom
formou turnajového pavuika. Muzi a zeny spolu.

Ako v skupinach, tak v turnajovom pavuku sa hra s poloviénym vyrovnanim hracieho HCP
ihriska, s obomedzenim do 36 hracieho HCP.

Vyrovnanie sa uplatfiuje na najtazSich jamkach ihriska, podla skdre karty oznacenych Stroke
indexom. Cim niz§i Stroke index, tym taz$ia jamka.

V systéme vypoctu vyrovnania sa pre vysledok pouzije: hraci HCP ihriska hra¢a s vy§Sim HCP
minus hraci HCP hrac¢a s niz§im HCP a vysledok sa vydeli dvoma. Vysledok sa zaokruhluje
hore na celé ¢islo. Priklad: Hra¢ 1 ma hraci HCP 15, Hra¢ 2 ma hraci HCP 4. Vypocet:

(15-4)=11; 11/2 = 5,5; zaokruhlenie 6. Hra¢ s hracim HCP 15 ma vyhodu jednej rany na

Siestich najtazsich jamkach.
Hracie HCP sa zistuje cez aplikaciu SKGA Caddie v ¢asti:

Mo6j ucet —» Histéria HCP —» Vypocet hracieho HCP. Vyberiete ihrisko, kolo 18 jamiek,
odpalisko a svoj aktualny HCP a kliknite na vypocitajte hracie HCP.

Hra¢ s vy§Sim HCP sa moZe zriect moznosti vyrovnania, potom sa hra bez vyrovnania
rozdielu HCP. O tomto je nutné informovat hrac¢a s nizSim HCP pred zahajenim hry, spatne
rozdiel nemozno zapodcitat.

Vychéadza sa z platného HCP hracov, vzdy k datumu konania kazdého jednotlivého
stretnutia.

Hraci hraju celii Jamkovku vzdy z tych istych odpalisk, z ktorych nasttpili na svoj prvy
suboj v skupine.

. Hraci si m6zu prizvat na hru aj Nosi¢a (caddie). Na Nosi¢a sa vztahuju vSetky pravidla SKGA

a miestne pravidla.

Hra sa podla platnych pravidiel SKGA s miestnou Upravou.

Pouzivanie meracich zariadeni na meranie vzdialenosti je povolené pocas celej sutaze
Jamkovky.

Postup zo skupiny, rovnost bodov, turnajovy pavuk
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Zo skupiny postupuju najlepsi traja do dalSej fazy turnajového pavuka.
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Za vitazstvo v skupinovej faze ziskava hra¢ 1 bod, porazeny 0 bodov. Pokial dopadne suboj
nerozhodne, kazdy hra¢ dostane 0,5 bodu.

Z vysledkov jednotlivych subojov a ziskanych bodov je zostavena tabulka. Vyhrava ten, kto
ziska najviac bodov.

V pripade rovnosti bodov dvoch hracov v skupine rozhoduje vysledok ich vzajomného
odohraného suboja. V pripade remizy tohto suboja postupuje hrac¢, ktory mal lepSie
umiestnenie v kvalifikacii.

K hre mbéze vyzvat ktorykolvek hrac. Vyzyvatel musi navrhnut aspon 2 terminy, priCcom jeden
z nich musi byt cez vikend.

Pokial vyzyvany hra¢ odmietne, alebo sa neméze ziucastnit siboja z dévodu choroby alebo
inej osobnej prekazky (napr. je odcestovany alebo je na dovolenke), musi dat protinavrh na
dalSie 2 terminy.

Pokial hrac¢i neodohraju suboje v skupine do stanoveného terminu, su im do tabulky
zapocitané iba body za odohrané suboje. M6zZe sa tak stat, Ze v skupine nebudu mat vSetci
odohrany zhodny pocet stretnuti.

Pokial hraci v turnajovom pavuku neodohraju kolo do stanoveného terminu, postupuje
hrac s lepsim umiestnenim v kvalifikacii.

Pri vybere terminov Ziadame hracov o maximalnu Ustretovost a ochotu sa vzadjomne
dohodnut.

Hrag, ktory po postupe zo skupiny prehra v turnajovom pavuku, je zo sutaze vyradeny.
Hraci, ktori prehraju v semifinale turnajového pavuka, hraju o tretie miesto.

Hra sa na 18 jamiek.

Pokial suboj v turnajovom pavuku po odohrani 18 jamiek skonéi nerozhodne, pokracuje sa
znovu jamkou ¢&islo jedna. Suboj kon¢i, az niektora zo stran vyhra jamku. Opéat sa uplatiuje
vyrovnanie na najtazsich jamkach ihriska. Pravidlo 3.2c, bod 2.

Zodpovednost hracov, pravidla, rozhodcovska komisia
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Hraci si plne zaistuju organizaciu suboja medzi sebou a tee time cez recepciu klubu. O
vysledku suboja je potrebné ihned informovat recepciu klubu a aktualizovat turnajového
pavuka ihned po odohrati suboja.

Aktualna vysledkova tabulka aturnajovy pavik bude vzdy k dispozicii na recepcii klubu

a v turnajovom pavuku aj What “s up skupine hracov, ktori do tejto fazy postupili.

Finale a malé finale sa mbze hrat za ucasti ,,rozhodcu®.

Ziadame hracov o férové spravanie are$pekt stipera a hry samotnej. V pripade spornych

situacii sa situacia riesi podla pravidiel SKGA - pravidla Jamkovky su sucastou golfovych

pravidiel. Specifické situacie, ktoré sa ¢asto vyskytuju:

a) Poradie v hre, pravidlo 6.4. a 6.4a) Sutazny vybor urcil poradie nasledovne: Na prvej
jamke zacina hru hra¢ s niz§im HCP, na dalSich jamkach zac¢ina jamku vzdy vitaz
predchadzajucejjamky a to bez ohladu na farbu odpaliska.

b) V hracom poli dalej hraci hraju v poradi v akom su na rade, t. j. ten, kto je dalej od jamky,
hra svoju ranu ako prvy. Hraéi zvy¢ajne neuplatiuju ,ready golf“ pocas jamkovky,
pretoZe poradie v hre mdzZe byt sucastou stratégie. Plati, Ze sa hra¢i méZzu dohodnut na
,ready golf (kto je pripraveny, ten hrd), ale musi to byt jasne a zrozumitelne



komunikované a dohodnuté medzi hra¢mi konkrétneho suboja navzajom este pred
odohratim akejkolvek rany. V tomto pripade super nemdze vyuzit pravo zrusit hra¢ovu
ranu zahratld mimo poradia podla pravidla 6.4 bod 2.

c) Pravidlo 3.2d) Oboznamenie stipera o pocte zahratych ran kedykolvek pocas hry, ak
sa na to spyta je sucastou pravidiel. Nejde o ziadne nekalé praktiky, je to bezna sucast
pravidiel.

d) V pripade odohratia nespravnejlopty plati, Ze hrac, ktory odohral nespravnu loptu, straca
jamku. T. j. nie ako pri hre na rany, kde dostava len vSeobecny trest. Ale v Jamkovke ide
o stratu jamky. Pravidlo 6.3c)

e) Pravidlo 3.2b) hovori, ako spravne darovat jamku. Tu len upozoriujeme, Ze ak hrac¢
zdvihne svoju loptu, pretoze nespravne pochopil superove vyhlasenie alebo ukon na
darovanie rany, jamky, zapasu, tak nedostava trest, ale lopta sa vrati na pdvodné miesto
a dohrava sa.

f) Ak sa hradi pomylia pri vypocéte HCP, alebo zapiSu nespravny vysledok jamky alebo
zapasu achybu nenapravia do ohlasenia vysledku suboja, plati ten vysledok, ktory
ohlasili. Kazdy hrac¢ je zodpovedny za ohlaseny vysledok rovnako.

31. Pre pripadne iné sporné situacie je stanovena rozhodcovska komisia vzloZeni: Ivan

Kockovi¢ (predseda) a ostatni ¢lenovia: lvana Széplaky a Dusan Foltin.

32. Vitazovi bude odovzdany putovny pohar na slavnostnom vyhlaseni na konci sezény.
33. Ocenené budu aj druhé a tretie miesto v kone¢nom poradi Jamkovky 2025.

Prajeme vadm peknu hru!



